
MACROAREA 
CODICE 
interno 

(abbreviato)

ID 
FUTURA TITOLO Percorso 

attivo
Destinatari DATE 

INCONTRI FORMATORE TUTOR

IV. Curricolo 
scolastico per le 

competenze digitali
PF-TD_DI07 130645

Educazione civica - nucleo 
cittadinanza digitale: valutare 
dati, informazioni e contenuti 

digitali 

20/06/23
01/10/23

Sec. I - II grado

20/06/23
26/06/23
06/09/23
13/09/23 

Ore 16.00-19.00

Sandra Troia
Salvatore 
Napolitano

V. Metodologie 
didattiche innovative PF-TD_DI09 142148

Web APP per la didattica e per 
la gestione delle attività 

funzionali del docente

14/09/23   
22/10/23

Tutti

14/09/23 
20/09/23 
05/10/23 
12/10/23 

Ore15.00-18.00

Silvia Selvaggi Ciro Mancino

V. Metodologie 
didattiche innovative PF-TD_DI10 142164

Il Digital Storytelling con la 
Stampa 3D

05/09/23   
15/10/23

Infanzia 
Primaria

05/09/23  
11/09/23
18/09/23 
21/09/23 
09/10/23 

Ore:17.00 -20.00

Ersilia Pagano
Donatella 
Mandato



V. Metodologie 
didattiche innovative PF-TD_DI18 142222

#App... Rendere Scuola 
Digitale - LabDigitalStorytelling

18/09/23   
22/10/23

Tutti

18/09/23  
Ore:16.00-18.30 

25/09/23 
Ore:16.00-18.30 

02/10/23 
Ore:16.00-18.30 

09/10/23 
Ore:16.00-18.30

16/10/23 
Ore:16.00-18.00

Ippolita Gallo
Paola Del 

Gaudio

V. Metodologie 
didattiche innovative PF-TD_DI12 142169

La didattica orientativa e il 
metodo delle “connessioni”

06/10/23   
27/10/23

Tutti

06/10/2023 
13/10/2023
20/10/2023 
27/10/2023 

Ore:16.00 -19.00

Carlo Mariani
Mariteresa 

Turtoro

VI. Pensiero 
computazionale, 

informatica e robotica 
(infanzia, I ciclo)

PF-TD_DI14 142235

Creazione di giochi interattivi 
e coding: escape room di 

educazione civica attraverso 
l'uso di web app

25/09/23   
15/10/23

Infanzia 
Primaria

25/09/23 
29/09/23 
02/10/23 
09/10/23 

Ore:17.00-20.00

Alfonsina Cinzia 
Troisi

Paolo Pirozzi

VI. Pensiero 
computazionale, 

informatica e robotica 
(infanzia, I ciclo)

PF-TD_DI15 142165 Digital Gaming & Gamification
13/09/23   
15/10/23

Primaria
Sec. I - II grado 

- CPIA

 13/09/23
21/09/23
28/09/23
05/10/23

Ore14,30 17,30

Mariateresa 
Turtoro

Pina Monteasi

IX. Competenze 
specialistiche (II grado)

PF-TD_DI21 142290
Dal metaverso agli Eduversi, la 

didattica immersiva 
21/09/23   
22/10/23

Sec II grado - 
CPIA 

21/09/23
28/09/23
05/10/23
12/10/23

ORE16:00-19:00

Roberto 
Castaldo

Maria Amodio



VIII. Making, 
tinkering, VR, IoT

PF-TD_DI20 142349
Intelligenza artificiale e coding  
per la scuola: come portarli in 

classe 

12/09/23
15/10/23

Sec. I - II grado 
- CPIA

12/09/23
14/09/23
26/09/23
03/10/23

ore 16.30-19.30

Fortunato De 
Luca

Roberto 
Monteasi

III. Ambienti di 
apprendimento e 
relativi strumenti 

tecnologici

PF-TD_DI22 142212
Videomaking per la Flipped 

Classroom –  Seconda edizione
22/09/23   
15/10/23

Primaria
Sec. I - II grado 

- CPIA 

02/10/23
09/10/23 
11/10/23 
20/10/23 

Ore16.00-19.00

Lorenzo Redaelli
Federico 

Sorrentino

VII. Intelligenza 
artificiale PF-TD_DI25 142168

Elementi di AI (primi passi con 
l'intelligenza artificiale)

11/09/23   
15/10/23

Sec. I - II grado 
- CPIA 

11/09/23 
15/09/23 
18/09/23 
22/09/23 

Ore16.00-19-00

Agata Aurilio Rossana Volpi


